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Cercul Game Arts & Design

  

Pe parcursul luni octombrie, se va deschide a doua sesiune a cercului Game Arts & Design, din
cadrul Universitatii Hyperion. Sunt asteptati studentii ce vor sa urmeze o cariera in acest
domeniu.

  

Cursul va fii sustinut de 3 studenti din cadrul facultatii cu experienta in grafica asistata de
calculator.

  

Programele ce vor fii utilizate:

    
    -  3D Studio Max  
    -  Unreal Development Kit  
    -  SpeedTree  
    -  PhotoShop  
    -  CrazyBump  
    -  Physx Lab  
    -  MudBox  
    -  Motion Builder  

  

Inscrieri:  inscrieri.gamedesign@yahoo.ro

  

Orarul va fi trimis pe mail persoanelor inscrise.
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Cercul reuneşte un grup de studenţi pasionaţi de Game Design, care include prelucrare 3D,
prelucrare grafică în 2D, prelucrare sonoră cât şi programare orientată pe obiecte cu aplicaţie
către game design. Acest cerc se desfăşoară în corpul A etaj II dreapta din Universitatea
Hyperion din Bucureşti şi a luat fiinţă sub îndrumarea profesorului Eugenie Posdărăscu, decan
al facultăţii de Ştiinţe Exacte şi Inginereşti.

  

Tematica cercului se bazează în principal pe libera creaţie a conceptelor de game design,
utilizând diverse softuri profesionale precum: Unreal Development Kit şi 3dsMax.

  

Obiectivele acestui cerc sunt de a stimula interesele studenţilor pasionaţi de gaming într-un
sens productiv şi creativ. Aici studenţii pot crea propriile jocuri dar pot participa deasemenea în
proiecte mai mari în care este nevoie de o echipa ceea ce îi pregateşte pentru a lucra cu mai
multă uşurintă cu colegii lor şi pe viitor îi pregateşte pentru a se integra mai uşor într-o
multinaţională unde este de mare importanţă lucrul în echipă. Aici fiecare student se poate
specializa doar pe ceea ce-l interesează în mod special.

  

Cercul este deschis participării oricărui student al facultaţii de Ştiinţe Exacte şi Inginereşti.

  

  

  

  

La cercul de Gamedesign se începe cursul de 3D Studio Max pe data de 2 Februarie. Cursul se
desfășoară în fiecare Sâmbătă între orele 8am - 12am, în laboratorul de informatică din corpul A
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etajul 2.  Doritorii sunt invitații să participe.

  

În vederea înscrierii, este necesară legitimația de student.
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